             Mise en route train des particules


· Branchements :

· Rails : 1 branchement transfo, 1 branchement manette de commande

· PC : souris et clavier de façon standard et prise blanche de l’écran sur connecteur vidéo 1 de l’ordinateur (celui de droite :  le marquage du n° est très discret …). 

· Programmation avec la manette de commande :

· Choix du train : 

· appuyer sur le bouton locomotive/ok : le n° du train clignotte

· choisir le train (185 ou 482) en tournant le bouton rouge

· valider en appuyant sur locomotive

· Réglage des trains : pour chaque train 

· Placer les trains sur chaque partie droite des rails sur les côtés, la tête du train (boule jaune) en direction des spectateurs

· Avec la manette et pour chaque train 

· choisir le sens de circulation en cliquant sur le bouton rouge (avec la position des trains décrite ci-dessus, la flèche doit être dirigée vers la droite)

· régler la vitesse au maximum en tournant le bouton rouge (barre remplie complètement en noir)

·  Pour lancer les trains appuyez sur le bouton stop de la manette, de même pour les stopper : c’est parti pour 10 tours ! Les trains se synchronisent au croisement côté spectateur seulement !

· Le réglage est terminé. Pour repartir pour 10 tours suivants appuyer sur le bouton rouge à l’avant sur le support du train

· Mise en route du display :

· Mettre en route l’écran et le PC

· Login : Ctrl Alt Supr, login LHC, pas de mot de passe

· Lancer le programme (display sur fond noir ou blanc) et attendre

· Mettre en plein écran : 2 clics sur la barre bleue de la fenêtre

· Chaque clic gauche sur la souris lance un nouveau tirage au sort d’événement, comme chaque croisement des trains côté spectateur

